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Intisari: Dalam dunia pendidikan, sarana internet ini telah digunakan untuk jalur informasi dan teknologi yang cepat, akurat 
dan bersifat global. Jumlah pengguna internet dalam dunia pendidikan semakin banyak dan akan terus berkembang seiring 
dengan perkembangan dunia pendidikan yang mengarah kepada konsep web-based application. Hal ini juga dapat dilihat juga 
pada beberapa perguruan tinggi, yang menyediakan fasilitas -fasilitas yang berbasis web, yang pada dasarnya bertujuan untuk 
dapat memberikan banyak manfaat kepada para mahasiswa dan masyarakat umum Dengan demikian penulis tertarik untuk 
membuat sebuah aplikasi ujian yang memudahkan siswa dan guru dalam mengerjakan soal dan membuat soal ujian. Sistem 
yang dibuat ini adalah sistem yang memudahkan guru dalam membuat laporan ujian siswa Dalam perancangan ini metodologi 
penelitian yang digunakan adalah pengumpulan data. Metode pengumpulan data terdiri dari studi kepustakaan dan eksperimen. 
Rancang Bangun Aplikasi Integrated Online Ujian Berbasis E-learning Studi Kasus SMK Bintan Insani ini diimplementasikan 
berdasarkan analisis kebutuhan dengan menggunakan bahasa pemograman PHP, PHP MySql sebagai tempat penampung 
database. 
Kata kunci: E-learning, Online, Ujian, PHP MySql. 
 
Abstract: In the world of education, this Internet facility has been used for the path of information and technology that is fast, 
accurate and global. The number of internet users in the world of education more and more and will continue to grow in line 
with the development of education that leads to the concept of web-based application. It can also be seen also in some 
universities, which provide web-based facilities, which basically aim to provide many benefits to students and the general 
public. Thus the author is interested to create an exam application that allows students and teachers in working on the problem 
and make the exam. The system created is a system that allows teachers to create student exam reports.In this design research 
methodology used is data collection. The data collection method consists of literature and experimental studies. Application 
Design (Integrated Online Examination) Based on E-Learning Case Study SMK Bintan Insani is implemented based on needs 
analysis using PHP programming language, MySql PHP as a place to store the database. 
Keywords: E-learning, Online, Ujian, PHP MySql.

I. PENDAHULUAN 
Dewasa ini perkembangan dunia internet maju dengan 

pesat hal ini terlihat dengan munculnya portal-portal baru 
yang menyediakan berbagai macam jasa dan produk. 
Kehadiran portal-portal ini menambah semarak perkembangan 
internet di Indonesia khususnya dan dunia pada umumnya. 
Secara luas internet telah dimanfaatkan sebagai sarana 
informasi global oleh dunia usaha, politik, pendidikan dan 
lain-lain. Dalam dunia pendidikan, sarana internet ini telah 
digunakan untuk jalur informasi dan teknologi yang cepat, 
akurat dan bersifat global. 

Jumlah pengguna internet dalam dunia pendidikan semakin 
banyak dan akan terus berkembang seiring dengan 
perkembangan dunia pendidikan yang mengarah kepada 
konsep web-based application. Hal ini juga dapat dilihat juga 
pada beberapa perguruan tinggi, yang menyediakan fasilitas -
fasilitas yang berbasis web, yang pada dasarnya bertujuan 
untuk dapat memberikan banyak manfaat kepada para 
mahasiswa dan masyarakat umum. 

Berdasarkan Undang-undang Republik Indonesia nomor 20 
tahun 2003 menyatakan bahwa dalam rangka pengendalian 
mutu pendidikan secara nasional dilakukan evaluasi sebagai 
bentuk akuntabilitas penyelenggara pendidikan kepada pihak-
pihak yang berkepentingan. Lebih lanjut dinyatakan bahwa 

evaluasi dilakukan secara berkala, menyeluruh, transparan, 
dan sistematik untuk menilai pencapaian standar pendidikan 
yang ditentukan dan proses pemantauan evaluasi tersebut 
harus dilakukan secara berkesinambungan. Proses pemantauan 
evaluasi tersebut dilakukan secara terus menerus dan 
berkesinambungan pada akhirnya akan dapat membenahi 
mutu pendidikan.  

Dengan berbagai keragaman yang terdapat di dalamnya 
yang mencakup berbagai macam aspek, antara lain tingkat 
ekonomi, kesempatan belajar, ketersediaan sarana dan 
prasarana untuk belajar, cara belajar, kecepatan belajar serta 
motivasi belajar diharapkan dapat mengakomodasi semua 
kebutuhan dari masyarakat tersebut. Salah satu permasalahan 
yang dihadapi saat ini adalah pada pelaksanaan ujian, yang 
mana setiap ujian masih menggunakan manual exam sehingga 
membutuhkan waktu yang lama bagi membuat soal. 

II. METODOLOGI PENELITIAN  
Metodologi penelitian merupakan suatu proses yang 
digunakan untuk memecahkan suatu masalah secara logis, 
dimana memerlukan data-data untuk mendukung 
terlaksananya suatu penelitian. Metodologi ini akan dijelaskan 
dalam bentuk pengumpulan data dan metode pengembangan 
sistem. 
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A. METODE PENGUMPULAN DATA 
Dalam pelaksanaan kegiatan pengumpulan data yang 

menjadi dasar dan untuk melengkapi laporan kerja praktek ini, 
maka digunakan teknik yang umum dalam kegiatan ilmiah, 
yaitu : 

1. Wawancara (Interview), yaitu kegiatan berupa tanya 
jawab langsung dengan orang yang berkaitan dengan 
ujian siswa. 

2. Observasi, pengamatan langsung dimana 
dilaksanakan penelitian 

3. Studi Literatur, pengumpulan data secara tidak 
langsung, yaitu dengan mengumpulkan data-data 
mengenai ujian sekolah. 

B. METODE PENGEMBANGAN PERANGKAT LUNAK 
 Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan 

dalam membangun aplikasi ini menggunakan model Waterfall 
(Classic Life Cycle) yang menyarankan pengembangan 
perangkat lunak secara sistematik dan berurutan yang dimulai 
dari tingkatan sistem tertinggi dan berlanjut ke tahap analisis,  
desain, pengkodean, pengujian dan pemeliharaan. 
 

Tahapan model air terjun (waterfall) ini melingkupi 
aktifitas-aktifitas sebagai berikut : 

1. Requirement Analysis and Definition 
Merupakan tahapan penetapan fitur, kendala dan tujuan 

sistem melalui konsultasi dengan pengguna sistem. Semua hal 
tersebut akan ditetapkan secara rinci dan berfungsi sebagai 
spesifikasi sistem.  

2. System and Software Design 
Dalam tahapan ini akan dibentuk suatu arsitektur sistem 

berdasarkan persyaratan yang telah ditetapkan. Dan juga 
mengidentifikasi dan menggambarkan abstraksi dasar sistem 
perangkat lunak dan hubungan-hubungannya. 

3. Implementation and Unit Testing 
Dalam tahapan ini hasil dari desain perangkat lunak akan di 

realisasikan sebagai sesuatu unit program. Setiap unit akan 
diuji apakah sudah memenuhi spesifikasinya. 

4. Integration and System Testing 
Dalam tahapan ini, setiap unit program akan diintegrasikan 

satu sama lain dan diuji sebagai satu sistem yang utuh untuk 
memastikan sistem sudah memenuhi persyaratan yang ada. 
Setelah itu sistem akan dikirim ke pengguna sistem. 

5. Operation and Maintenance 
Dalam tahapan ini, sistem diinstal dan mulai digunakan. 
Selain itu juga memperbaiki error yang tidak ditemukan pada 
tahap pembuatan. Dalam tahap ini juga dilakukan 
pengembangan sistem seperti penambahan fitur dan fungsi 
baru. 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 
A. Analisa Sistem 

Analisa sistem memerlukan tahapan yang sistematis 
untuk mendapatkan aplikasi yang baik dan bersesuaian 
dengan kegunaan dan tujuannya 

 
1. Analisa Prosedur Pengerjaan Soal Ujian Manual 

 

 
 

2. Analisa pengembangan sistem dengan analisa 

strength, weakness, opportunity, threat ( swot ) 

Metoda analisa SWOT  bisa dianggap sebagai metoda 
analisa yang paling dasar, yang berguna untuk melihat 
suatu topik atau permasalahan dari 4 sisi yang berbeda. 
Hasil analisa biasanya adalah arahan / rekomendasi 
untuk mempertahankan kekuatan dan menambah 
keuntungan dari peluang yang ada, sambil mengurangi 
kekurangan dan menghindari ancaman. Jika digunakan 
dengan benar, analisa SWOT akan membantu kita untuk 
melihat sisi – sisi yang terlupakan atau tidak terlihat 
selama ini. 
 
 

 
 

A. Perancangan Sistem 
 

1. 1. Usecase Diagram Perancangan Sistem 
 
 

siswa

Mengisi data diri di lembar soal 
ujian

Soal ujian yang telah diisi

guru

Memeriksa soal ujian yang 
telah terisi

Hasil Nilai Ujian

Selesai

Hasil Nilai Ujian

Kepala Sekolah

Laporan hasil nilai ujian

Mengerjakan soal ujian

Membuat laporan hasil nilai 
ujian

Berbagai PeluangBerbagai Peluang

Kelemahan InternalKelemahan Internal Kekuatan InternalKekuatan Internal

Berbagai AncamanBerbagai Ancaman

1.  Mendukung Strategi

2.  Mendukung Strategi
     Diversifikasi

4.  Mendukung Strategi
     Difensif

3.  Mendukung Strategi
     Turn Arround
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2. Activity Diagram Pembuatan Soal Ujian 
 

 
 
3. Squence Diagram Pengerjaan Soal Ujian 

 

 
4. Class Diagram Keseluruhan Sistem 

 
 

 
 
 

 

IV. KESIMPULAN 
A.  KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil proses perancangan dan 
pembuatan Rancang Bangun Aplikasi Integrated 
Online Ujian Berbasis E-learning Studi Kasus SMK 
Bintan Insani penulis menyimpulkan bahwa  

1. Dengan adanya aplikasi ini maka dapat 
meminimalisir pengeluaran kertas yang 
banyak karena ujian dilakukan secara online. 

2. Dengan adanya aplikasi ini maka hasil ujian 
lebih akurat. 

3. Dengan adanya aplikasi ini dapat 
mempermudah dalam pembuatan laporan 
nilai ujian siswa secara efisien 
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